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Vérat program ska vara ett rytmspel liknande
Dance Dance Revolution (DDR). Det ska ha ett
antal kolumner (ca 4) av fallande “noter* dar man
ska tima sina knapptryckningar med dem, och mu-
siken.

Poéng baseras pa spelarens timing med att tréffa
varje not. Spelaren har en “livmétare som gar ner
lite varje gang den missar en not, och gar upp lite
varje gang nar en not traffas. Nar spelarens liv nar
0 tappar spelaren mojligheten att fortsdtta spela
laten.

1 Tekniskt resonemang

“Noter* ar spritebaserade. I koden ska finnas simp-
la instruktioner for att lata noter falla pa en satt
timing.

Grafiken d4r VGA baserad, pa 640x480 pixlar,
och stodja upp till 16 farger.

2 1/0

Input sker genom tangentbord, endast fatal tangen-
ter anvénds till spel, resterande mojligen fér meny-
er.

For output nyttjas en VGA skdrm for grafisk re-
presentation av noterna, tillsammans med ett par
stereohogtalare (vilka har en inbyggd DAC)

3 Kravlista

3.1 Masten
e Spela upp musik

Grafik, se sektion 1

Spelarinput

e Minst en inbyggd niva (om bussladdning inte
finns, se nedan)

Visa spelarens poang

3.2 Vill ha

Moéjlighet att ladda in nivaer via buss

Highscore-listor (extern sparning)

e Snygg visning av spelarens poing pa VGA
skdrmen
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Figur 1: Bild fran ett tvaspelarparti av StepMania,
ett spel liknande DDR. Lanad fran Wikipedia [1]
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